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PROPOSTA DE PATROCÍNIO

Promoção




1. Apresentação

A Maratona de Programação é um evento da Diretoria de Eventos Especiais da Sociedade Brasileira de Computação. Ela nasceu das competições regionais classificatórias para as finais mundiais do concurso de programação da ACM, o ACM International Collegiate Programming Contest, e é parte da regional sulamericana do concurso.

Várias universidades do Brasil desenvolvem concursos locais para escolher os melhores times, que irão participar da grande final nacional Maratona de Programação. Estes times competem na Maratona (e portanto na regional sul-americana), de onde os melhores serão selecionados para participar das Finais Mundiais do evento. 

Em 2005, mais de 5.600 times de 1.700 escolas espalhadas por 84 países competiram em regionais em todo o planeta, e apenas 83 times participarão das Finais Mundiais do evento, em San Antonio, Texas, de 8 a 13 de abril de 2006. O Brasil estará representado pelas equipes do ITA - "in the case", e PUC-Rio - "Link-EdiSamba".

2. Data e local de realização

Data da etapa regional: 09 de setembro de 2006
Local: Instituições de ensino que se candidatarem para a realização da prova.

Data da grande final nacional: 10 e 11 de novembro de 2006
Local: Rio de Janeiro - RJ.

3. Público Alvo

A Maratona de Programação se destina a alunos de cursos de graduação e início de pós-graduação na área de Computação (Ciência da Computação, Engenharia de Computação, Sistemas de Informação, etc). 

Com base no histórico da competição, estima-se que 1.000 pessoas participem do evento. Confira os dados da Maratona em 2005:

	
	Etapa Regional
	Etapa Nacional

	Estado
	Estudantes
	Equipes
	Técnicos
	Estudantes
	Equipes
	Técnicos

	RS
	27
	9
	4
	6
	2
	2

	SP
	183
	61
	37
	33
	11
	8

	MG
	30
	10
	6
	6
	2
	2

	SC
	24
	8
	8
	--
	--
	--

	RJ
	36
	12
	6
	12
	4
	3

	PR
	12
	4
	3
	3
	1
	1

	MS
	30
	10
	4
	--
	--
	--

	RN
	15
	5
	3
	6
	2
	1

	CE
	24
	8
	3
	3
	1
	1

	PB
	12
	4
	2
	--
	--
	--

	DF
	12
	4
	2
	6
	2
	1

	PE
	3
	1
	1
	3
	1
	1

	PA
	15
	5
	3
	3
	1
	1

	MA
	27
	9
	3
	3
	1
	1

	SE
	9
	3
	2
	3
	1
	1

	Total:
	459
	153
	87
	87
	29
	23

	Total Final:
	546 participantes
	100 participantes


Infra-Estrutura

4.1.
Etapa Regional (no máximo 20 times)

· Laboratório para 20 times;

· 01 auditório para palestras;

· 01 sala de apoio (juízes e staff da competição);

· restaurante, bar e lanchonete.

4.2.
Final Nacional (no máximo 50 times)

· Ginásio/Laboratório com capacidade para pelo menos 30 equipes;

· 50 computadores com configuração idêntica

· 01 sala de apoio;

· 01 sala para juízes e staff da competição;

· auditório para aproximadamente 250 pessoas;

· restaurante, bar e lanchonete.

4. Plano de Mídia

A divulgação do evento será constituída pelas seguintes ações:

· mala-direta, com cartazes, em meio físico, para:

· membros institucionais da Sociedade Brasileira de Computação (SBC);

· listas eletrônica sbc-l, contendo cerca de 2.500 assinantes; 

· instituições de ensino e pesquisa que possuem cursos de graduação e pós-graduação;

· participantes de outras edições do evento;

· Veículos internos de comunicação das instituições promotoras, colaboradoras e patrocinadoras;

· Página do evento http://www.sbc.org.br/maratona;

· Banner do evento no portal da SBC;

· Notícia no boletim eletrônico da SBC, que possui cerca de 7500 assinantes;

· Matéria no Computação Brasil, veículo impresso com 7500 exemplares;

· Notas de imprensa para os principais veículos de comunicação especializados, sejam em mídia impressa ou eletrônica.

5. Programação

6.1
Formato do Evento

A competição promove nos alunos a criatividade, a capacidade de trabalho em equipe, a busca de novas soluções de software e a habilidade de resolver problemas sob pressão.

Os times são compostos por três alunos, que tentarão resolver durante 5 horas o maior número possível dos 6 ou mais problemas que são entregues no início da competição. À sua disposição estes alunos têm apenas um computador e apenas material impresso (livros, listagens, manuais) para vencer a batalha contra o relógio e os problemas propostos. 

Os competidores do time devem colaborar para descobrir os problemas mais fáceis, projetar os testes e construir as soluções que sejam aprovadas pelos juízes da competição. Alguns problemas requerem apenas compreensão, outros requerem conhecimento de técnicas mais sofisticadas e alguns podem ser realmente muito difíceis de serem resolvidos. 

O julgamento é estrito. No início da competição os maratonistas recebem os problemas a serem resolvidos (6 a 10 problemas). Nos enunciados dos problemas constam exemplos dos dados dos problemas, mas eles não têm acesso às instâncias testadas pelos juízes. A cada submissão incorreta de um problema é atribuída uma penalidade de tempo. O time que conseguir resolver o maior número de problemas no menor tempo, acumulado com as penalidades, é declarado o vencedor. 

6.1.
Programa Preliminar

Etapa Regional: 09 de setembro de 2006

Diversas instituições de ensino brasileiras desenvolvem concursos locais para escolher os melhores times, que irão participar da grande final nacional Maratona de Programação.

Grande Final Brasileira: 10 e 11 de novembro de 2006, Rio de Janeiro - RJ

	Sexta-feira, 10 de novembro

	Horário
	Atividade

	11h00min as 12h00min
	Chegada dos times e credenciamento

	12h00min as 13h00min
	Almoço

	13h00min as 14h45min
	Cerimônia de abertura e palestra convidada

	14h45min as 15h15min
	Perguntas e respostas sobre o evento

	15h15min as 16h15min
	Palestra reservada para palestrante

	16h30min as 17h15min
	Atividade para confraternização entre maratonistas

	17h30min as 18h30min
	Sessão de aquecimento (warm up)

	19h00min
	Lanche


	Sábado, 11 de novembro

	Horário
	Atividade

	11h00min
	Chegada dos times

	11h30min as 12h30min
	Almoço

	13h00min as 18h00min
	Competição

	19h00min
	Jantar de confraternização 


6. COTAS DE PATROCÍNIO

	Contrapartidas/Categorias
	Apoio*
	Bronze 


	Prata 


	Ouro



	Inclusão do logo como apoiador nos cartazes, fundo de palco e no site do evento
	
	
	
	

	Inclusão do logo nas camisetas, como instituição apoiadora
	
	
	
	

	Colocação de material promocional nas pastas do evento
	
	
	
	

	Mailling dos participantes do evento que autorizaram fornecimento dos seus dados cadastrais aos patrocinadores
	
	
	
	

	Inserção de logomarca em todo o material promocional, que inclui camiseta, folder eletrônico, banners, cartazes, certificados, fundo de palco e citações durante o roteiro
	
	
	
	

	Impressão da logomarca da empresa na página principal do site do evento com link para a sua homepage
	
	
	
	

	Associação ou renovação de anuidade da SBC
	
	
	
	

	Inserção de material promocional e folders nas pastas
	
	
	
	

	Impressão da logomarca da empresa em banners a serem colocados na área do evento
	
	
	
	

	Encarte ou anúncio no Computação Brasil
	
	
	
	

	Possibilidade de apresentação por representante da empresa, em horário e data a ser definido pela organização
	
	
	
	


* O apoiador poderá participar com Resgate de Despesa, assumindo integralmente uma ou mais tarefas (realização com recursos próprios ou contratados por si) ou participando com o valor de alguma das despesas listadas pela organização, como:

	Item
	Valor

	camisetas para etapa regional (custo parcial)
	

	camisetas para etapa final 
	

	medalhas e troféus
	

	lanche durante a prova
	

	almoço nos dois dias da final
	

	Adote uma equipe (prêmio para equipe finalista)
	

	estadia para os times classificados na final nacional
	


IMPORTANTE

Para a garantia de inserção de logomarca de patrocinadores e apoiadores no material gráfico deste evento, conforme oferecido como contra-partida, o contrato deve ser fechado com a empresa organizadora até o dia 01/06/2006, com exceção dos cartazes, cujo fechamento terá limite até 31/12/2005.

Parcelamento de cotas:

O pagamento das cotas de patrocínio e apoio escolhidas poderá ser parcelado mediante prévia negociação.

ACEITE

Autorizo a Sociedade Brasileira de Computação a providenciar a reserva de patrocínio abaixo especificada na Maratona de Programação, a ser realizado no dia 9 de setembro de 2006 (etapa regional) e nos dias 9 e 10 de novembro de 2006 (final nacional), no Rio de Janeiro - RJ.

	

	Instituição/Empresa

	Endereço Comercial
	 
	

	Cidade
	 
	CEP

	CNPJ
	 
	Inscrição Estadual

	Representante Legal para assinatura do contrato

	Cargo
	 
	CPF

	Responsável pela Reserva

	Nome

	Secretária

	Cargo
	 
	Telefone/Fax

	E-mail

	Cota de Patrocínio

	Opção(ões)

	Valor (R$) 

	Valor Total (R$)

	Forma de Pagamento

	Datas de Pagamento

	Autorizamos e assumimos a responsabilidade da reserva acima especificada.

	Data da Emissão
	
	Assinatura do Responsável

	Para a confirmação da participação é necessário preencher o formulário e enviar para:
Organização:

Obs.: Após o recebimento deste documento será elaborado o contrato de participação.
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